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RESUMO

Esta proposta tem como objetivo apresentar o material didatico “Jogo Ludo: a
Matematica na confeccéo do tabuleiro”, desenvolvido durante a execug¢ao das
acgdes on-line do projeto de extensao “Sem Mais Nem Menos”, da Universidade
Federal de Alagoas. A partir da construgao do material, os estudantes puderam
explorar conteudos relacionados a numeros, geometria, probabilidade e
desenvolver o raciocinio légico por meio das jogadas. Ao final da atividade
(realizada em formato de live), foi aplicado um questionario, cujos resultados
evidenciaram dificuldades dos estudantes em alguns conteudos matematicos,
especialmente em Geometria.
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1 INTRODUGCAO

O projeto de extensdo “Sem mais nem menos” da Universidade Federal
de Alagoas (Ufal) vem desenvolvendo a¢des voltadas ao ensino e aprendizagem
de Matematica nas modalidades on-line e presencial (Sem mais hem menos,
2023). Dentre as agdes, elaboramos o material didatico “Jogo Ludo: a
matematica na confecgdo do tabuleiro”, motivado pelas respostas de

estudantes e professores a questionarios.

Soares e Cavalheiro (2006, p. 28) afirmam que:

Ludo é uma verséo ocidental popular do jogo hindu Pachisi. E jogado
por dois, trés ou quatro jogadores (no caso de quatro, é possivel formar
duas duplas). O tabuleiro quadrado tem um percurso em forma de cruz
e cada jogador tem quatro pedes. Um dado define os movimentos. Os
pedes de cada jogador comegam na base de mesma cor. O objetivo do
jogo é ser o primeiro a levar seus quatro pedes a dar uma volta no
tabuleiro e a chegar no ponto final marcado com sua cor.

Nosso objetivo € apresentar sobre a elaboracdo e a aplicagdo do material
didatico “Jogo Ludo: a matematica na confecgao do tabuleiro”, que consiste na
producao do jogo (tabuleiro, pecas e dado) e aborda numeros, geometria plana,

probabilidade e raciocinio l6gico nas jogadas de forma divertida e dinamica.

2 METODOLOGIA

O material didatico € composto por um video prévio com instrugcdes para
construgdo do dado e das pegas do jogo (utilizando rolo de papel higiénico,
papel, caneta e lapis para colorir), uma live de 60 minutos contendo o processo
de elaboragao do tabuleiro do jogo por meio de dobraduras, o contexto historico,
a matematica presente nele, as regras e a realizacdo de uma partida do jogo
(Figura 1).

Figura 1: Registros do video-prévio e da live
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Fonte: Arquivos do grupo de extensao “Sem mais nem menos” (2023).

Por fim, disponibilizamos alguns itens e questionamentos para serem
respondidos apds a live. A atividade foi aplicada por meio da rede social

Instagram do projeto e disponibilizado também na plataforma YouTube.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade contou com a participacdo de 28 estudantes de duas escolas
publicas do estado de Pernambuco, sendo 22 do 6° ano do Ensino Fundamental,
5 da 12 série do Ensino Médio e 1 da 32 série do Ensino Médio. Os participantes
enviaram fotos dos tabuleiros construidos e responderam aos itens e
questionamentos propostos.

Em relacdo a construgdo do tabuleiro do jogo, observou-se que 19
estudantes (67,86%) realizaram a atividade corretamente, 8 (28,57%)
apresentaram falhas e 1 estudante (3,57%) n&o enviou a imagem solicitada.

No que se refere ao item (2), que abordava a identificacdo de figuras
geomeétricas visiveis durante e apos a construgao do tabuleiro, 4 estudantes
(14,29%) responderam conforme o esperado, mencionando figuras como circulo,
tridngulo, quadrado e retédngulo. Os demais 24 estudantes (85,71%) acertaram
parcialmente.

Por fim, destacamos o depoimento de um dos estudantes sobre a
experiéncia:

Uma experiéncia até que boa. Pensava que, por ser Matematica, seria
meio chato, porém vi que ndo é bem assim. O poder que a Matematica
tem de nos ensinar é extraordinario, mas so sera utilizavel se soubermos
o jeito certo de aplicar. E vocés estdo sabendo!

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O material didatico “Jogo ludo: a matematica na confecgédo do tabuleiro”
traz, além da ludicidade e dinamismo, a possibilidade de uma nova experiéncia
em estudar matematica, aproximando os estudantes da matematica do dia a
dia e permitindo uma aprendizagem significativa. Assim, esperamos que este
trabalho inspire professores e futuros professores de Matematica a

promoverem atividades voltadas a realidade de seus estudantes.
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