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RESUMO

O presente trabalho objetiva analisar a importancia da utilizagdo de jogos
ludicos e os beneficios que eles podem proporcionar para a pratica
pedagogica, especialmente para o aprendizado dos alunos. Para a
fundamentacgao deste estudo, utilizam-se pesquisas de literatura realizadas em
artigos e livros que abordam esta tematica. Considera-se que 0s jogos
educativos sdao extremamente benéficos para a aprendizagem das criangas,
visto que auxiliam no processo de alfabetizagdo, ou seja, sdo ferramentas
bastante enriquecedoras no contexto das escolas de Educagao Basica.
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1 INTRODUGAO

Esta pesquisa intenta analisar a importancia da utilizagdo de jogos
educativos e os beneficios que eles podem proporcionar para a pratica
pedagdgica, especialmente para a aprendizagem dos alunos. Utiliza-se como
base tedrica a analise bibliografica de artigos e livros cientificos de autores
como Piaget e Montessori, em razdo de suas contribui¢cdes teoricas salutares
nesta area. Esses autores relatam a importancia dos jogos didaticos no

processo de alfabetizacéo e a sua colaboragéo para a pratica docente.

2 METODOLOGIA

O presente trabalho adotou, em seu percurso metodoldgico, pesquisas

bibliograficas em fontes como artigos e livros, sustentados na perspectiva de
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tedricos como Piaget e Montessori (Vygotsky, 1991), os quais discorrem sobre
a tematica aludida e com as observagcbes na escola parceira do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacédo a Docéncia (Pibid). Segundo Tozoni-Reis
(2009, p. 25), “a pesquisa bibliografica tem como principal caracteristica o fato
de que o campo onde serao coletados os dados € a propria bibliografia sobre o

tema ou o objeto que se pretende investigar.”

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O Ensino Fundamental, especialmente os Anos Iniciais, € uma etapa
muito significativa na vida dos alunos, visto que é a base que sustenta a vida
escolar da crianga no processo de alfabetizacdo. Montessori defende que o
melhor método para o ensino da leitura e da escrita € aquele que as criancas
nao sao induzidas a ler e escrever, mas sim a descobrir essas habilidades
através de outros meios, como os brinquedos.

Para isso, € essencial que as letras se tornem elementos da vida da
crianga, assim como a fala, o que faz com que seja primordial que o ensino
seja ofertado com qualidade, de forma natural e prazerosa, a fim de alcangar
seu objetivo principal: a aprendizagem. Dessa forma, os jogos educativos como
recurso didatico adaptados ao curriculo do Ensino Fundamental sao
importantes para assegurar o desenvolvimento das diversas dimensdes que
compdem o ser humano.

No momento atual, em meio a grandes avangos tecnoldgicos, tornou-se
um imenso desafio da escola e da equipe docente manter o interesse e a
motivacdo dos alunos. Diante desse contexto, é necessario que o docente
esteja sempre disposto a inovar e a buscar meétodos que despertem a
curiosidade e a vontade de aprender do aluno, por meio de formagdes
continuadas, especializagdes, planejamentos e pesquisas, ciente de que, com
os materiais adequados, € possivel assegurar a aprendizagem e o
desenvolvimento dos discentes.

Franco et al. (2018, p. 4) afirma que, “professor ndo é o que ensina, mas

0 que desperta no aluno a vontade de aprender”. No entanto, sabe-se que esta



© OPTIE

OBSERVATORIO DE PESQUISA, TECNOLOGIA
EINOVAGAO NA EDUCAGAO BASICA

tarefa € um grande desafio para o docente, porém, com o apoio da
coordenagao e gestdo escolar, torna-se possivel desenvolver metodologias
que envolvam os jogos didaticos no Ensino Fundamental, especialmente nos
Anos Iniciais. Os jogos educativos oferecem uma gama de possibilidades,
pois pode-se utiliza-los de forma multidisciplinar, atrelados a diversidade de
temas que € possivel abordar e adequar a um determinado jogo.

Durante nossa atuagao no Pibid, elaboramos diversos jogos envolvendo
o alfabeto e foi constatado que o interesse pelo conteudo, quando ha uso de

jogos, intensifica-se.
4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das consideragdes apresentadas, evidencia-se que 0s jogos
didaticos sao instrumentos importantissimos para a aprendizagem dos cédigos
e simbolos alfabéticos, uma vez que colaboram para garantir o
desenvolvimento integral dos alunos, desde o intelectual, fisico, cognitivo,
social, até os aspectos emocionais.

Ademais, os jogos também contribuem para o fazer pedagdgico, uma
vez que possibilitam uma abordagem prazerosa para as criangas e a satisfagao
do professor em alcangar os objetivos propostos pelo jogo, apesar dos

possiveis desafios a serem enfrentados.
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