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Resumo

O presente artigo discute como diferentes sujeitos envolvidos com processos educacionais em escolas
publicas alagoanas compreendem o potencial e as limitagdes das Tecnologias Digitais (TD) tendo em vista
a realidade socioeducacional em que atuam. A pesquisa que originou este artigo configurou-se como um
estudo qualitativo e descritivo que reuniu 21 professores, 16 estudantes e 20 familiares de estudantes de
comunidades escolares da Rede Estadual de Educagao de Alagoas. Os dados apresentados foram obtidos
por meio de entrevistas e questionarios semiestruturados, o conjunto de dados foi tratado com base na
analise de conteldo. Os resultados desta investigacdo indicam que as concepgdes de professores,
estudantes e seus familiares sobre a incorporagéo de TD na Educagao perpassam por entendimentos sobre
0 engajamento de estudantes nos processos de constru¢cdo de aprendizagens, expectativas com relagdo ao
futuro e questbes de acesso a recursos tecnoldgicos. Dessa forma, argumentamos que a incorporagédo de
TD na Educacédo exige além de formacdo adequada do corpo docente, um projeto pedagdgico que
correlacione o uso dessas tecnologias com os objetivos de aprendizagem eleitos como prioritarios pelas
comunidades escolares.

Palavras-chave: Adaptagédo Tecnolégica. Familia e Educagao. Planejamento Escolar. Pratica Pedagdgica.
Tendéncias da Educacgéo.

Abstract

This article explores the diverse understandings of different stakeholders involved in educational processes
in Alagoas public schools regarding the potential and limitations of Digital Technologies (DT) in light of the
socio-educational reality in which they operate. The research that originated this article was configured as a
qualitative and descriptive study that gathered data from 21 teachers, 16 students, and 20 family members of
students from school communities of the Alagoas State Public Education Network. The data presented were
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obtained through interviews and semi-structured questionnaires, and the dataset was treated based on
content analysis. The findings of this investigation indicate that the conceptions of teachers, students, and
their families regarding the integration of DTs into Education encompass understandings of student
engagement in learning construction processes, expectations regarding the future, and issues of access to
technological resources. Thus, we argue that the incorporation of DT in Education requires, in addition to
adequate training for teachers, a pedagogical project that correlates the use of these technologies with the
learning objectives chosen as priorities by school communities.

Keywords: Technological Adaptation. Family and Education. School Planning. Pedagogical Practice.
Educational Trends.

Resumen

Este articulo explora las diversas comprensiones de diferentes actores involucrados en los procesos
educativos en las escuelas publicas de Alagoas sobre el potencial y las limitaciones de las Tecnologias
Digitales (TD) a la luz de la realidad socioeducativa en la que operan. La investigacion que dio origen a este
articulo se configuré como un estudio cualitativo y descriptivo que reunié datos de 21 profesores, 16
estudiantes y 20 familiares de estudiantes de comunidades escolares de la Red Estatal de Educacién de
Alagoas. Los datos presentados se obtuvieron mediante entrevistas y cuestionarios semi-estructurados, y el
conjunto de datos se traté mediante analisis de contenido. Los resultados de esta investigacién indican que
las concepciones de docentes, estudiantes y sus familias sobre la incorporacion de las TD en la Educacion
abarcan comprensiones sobre el compromiso de los estudiantes en los procesos de construccion de
aprendizajes, expectativas con respecto al futuro y cuestiones de acceso a recursos tecnoldgicos. De esta
manera, argumentamos que la incorporacion de TD en la Educacién requiere, ademas de una formacion
adecuada para el cuerpo docente, un proyecto pedagdégico que correlacione el uso de estas tecnologias con
los objetivos de aprendizaje elegidos como prioritarios por las comunidades escolares.

Palabras clave: Adaptacion Tecnolégica. Familia y Educacion. Planificaciéon Escolar. Practica Pedagdgica.
Tendencias de la Educacion.

1 INTRODUGAO

As Tecnologias Digitais (TD)3 tém se tornado cada vez mais presentes em nossas
vidas. Particularmente devido aos processos educacionais mediados por TD durante a
pandemia do Coronavirus (Covid-19), a adogao dessas tecnologias nos cenarios da
Educacao deu-se repentinamente (Pasini; Carvalho; Almeida, 2020). Contudo, superado o
periodo agudo da referida crise sanitaria, passamos a identificar um certo “cansago” e até
mesmo algumas resisténcias em relacéo ao aprofundamento da incorporagao das TD nas
praticas pedagogicas. Tal cenario, levanta a necessidade de conhecermos as concepgdes
de professores, estudantes e seus responsaveis acerca das possibilidades e desafios que
as TD apresentam a Educacéo, pois nem sempre essas concepg¢des sao consideradas no

planejamento de praticas pedagdgicas com essas mesmas tecnologias.

3 Tecnologias digitais sdo o conjunto de sistemas, dispositivos e recursos eletrénicos que geram,
armazenam, processam e transmitem dados no formato binario. Estamos falando de computadores,
telefones celulares, tablets, sistemas operacionais, aplicativos, redes de internet e plataformas de
computacao, bem como de tecnologias emergentes como a inteligéncia artificial.
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Assim como as proprias TD, as concepgdes a seu respeito estdo em constante
evolugdo a medida que experiéncias sao vivenciadas e reflexdes sao realizadas (Aretio,
2020; Aragon, 2016). De fato, o uso intensivo e extensivo de TD durante o periodo
pandémico configurou-se como uma experiéncia completamente diferente na forma como
essas tecnologias foram sendo apropriadas pelas comunidades escolares. Com efeito,
considerando as vivéncias com TD que professores, estudantes e seus familiares tiveram
ao longo dos anos recentes de pandemia e pds-pandemia, € plausivel considerar que
esses individuos possuem, hoje em dia, concepgdes acerca do papel das TD na
Educacdo renovadas a partir de reflexdes acerca de como as suas diferentes
comunidades escolares buscaram integra-las ao ambiente educacional da forma mais
eficiente possivel, superando desafios e contornando obstaculos.

Nesse sentido, investigamos, no contexto de um doutoramento em Educacéo,
como os envolvidos com processos educacionais em escolas publicas alagoanas
compreendem o potencial e as limitacbes das TD, tendo em vista a realidade
socioeducacional em que atuam. Dessa forma, o objetivo deste artigo € exatamente
apresentar essas concepcgoes, estabelecendo reflexdes sobre os limites e potenciais da
incorporagao de TD em escolas publicas, tendo como recorte de analise a Rede Estadual
de Educacgao de Alagoas (REEAL).

2 OS PROCESSOS DE INCORPORAGAO DE TD NA EDUCAGAO:
FLUXOS E REFLUXOS

As tecnologias digitais (TD) estdo disseminadas nos diferentes espacos da
sociedade, englobando tanto infraestrutura de hardwares quanto softwares que impactam
todos os dmbitos da vida, desde o trabalho até o lazer. As escolas ndo estado fora nem da
sociedade nem desse processo de incorporagao de tecnologias as dindmicas e rotinas
que realiza. O papel desempenhado por essas tecnologias na sociedade atual é
significativo e tende a crescer cada vez mais (Pretto; Bonilla, 2022), produzindo “novas
maneiras de trabalhar, de comunicar-se, de relacionar-se, de aprender, de pensar e, em
suma, de viver” (Coll; Monereo, 2010, p. 15).

Essas tecnologias estao transformando a vida das pessoas em todos os aspectos,
desde o trabalho até as relagdes sociais. Esses efeitos sdo, em grande parte, positivos,
mas também trazem desafios, como o aumento da dependéncia digital e a disseminagao

de informagbes falsas. De acordo com Pimentel (2017), a incorporacdo das TD no
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contexto social tem modificado ndo somente as formas de fazer as coisas, como também
as formas de ser, uma vez que elas provocam intensas modificagdes sociais, culturais e
técnicas.

Os diferentes impactos das TD nos processos educacionais vém sendo estudados
ha algumas décadas no Brasil e no mundo (Cuban, 2001, Mercado, 2002, Fischer;
Lundin; Lindberg, 2023). Nesse sentido, compreendemos que as TD no contexto
educacional precisam atender “as necessidades individuais e coletivas, que estimulem a
construcao criativa e a capacidade de reflexdo e que favorecam o desenvolvimento da
capacidade intelectual e afetiva, levando a autonomia e a democracia participativa e
responsavel” (Mercado, 2009, p. 113).

Ou seja, ndo ha sentido em incorporar TD em processos educacionais se elas néao
forem acessiveis para todos, independentemente de sua idade, género, classe social ou
localizagdo geografica, atendendo, assim, as necessidades de cada pessoa, como
direitos de aprendizagem, de expressao e de lazer sem ignorar as necessidades coletivas
da sociedade, como o acesso a informacdo, a participacdo democratica e o
desenvolvimento socioambiental.

Nas instituigdes educacionais, observamos, de um lado, que as TD proporcionam
uma ampliagao das oportunidades de formagao dos individuos. Por outro lado, trata-se de
um processo complexo em que a maioria dos professores, por exemplo, compreendem
que as TD contribuem para aulas mais interessantes, porém nao fazem usos de recursos
tecnolégicos alegando falta de manutengdo dos equipamentos (Ozelame, 2016). Tal
realidade pode ser confirmada em varios outros relatos sobre os impasses e dilemas que
a incorporacgao de TD provoca diante da realidade socioecondmica adversa que a maioria
das escolas publicas brasileiras enfrenta (Silva, 2017).

Nao obstante, para Rogers (2016), a transformacgao digital apresenta-se muito mais
como uma questdo de estratégia e de formas de pensar do que simplesmente um
problema de infraestrutura tecnoldgica. Advém dai, por conseguinte, outro aspecto que
ressalta a centralidade de se conhecer as concepgdes dos sujeitos envolvidos em
processos de incorporagao de TD nas escolas, o que nos mobiliza o seguimento
guestionamento: como as comunidades escolares que buscam ampliar os horizontes de
suas praticas pedagdgicas com TD contornam eventuais dificuldades de ordem
infraestrutural?

Afinal, ndo é de agora que as tecnologias, TD ou ndo, vém sendo empregadas no

contexto de esforcos educacionais aliados a inclusao digital, o que tem se traduzido em
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um crescimento significativo de recursos e estratégias capazes de contribuir para a
qualificacado de praticas de ensino, com mais criatividade, experimentagao, argumentagao
e interdisciplinaridade (Eichler; Pino, 2007). Boscarioli (2022) identifica que as TD sao
adotadas na Educagédo Basica em contextos como a criagdo e adaptagdo de jogos, a
criagcdo de objetos de aprendizagem, o uso de ambientes virtuais de aprendizagem,
praticas com roboética educacional, adogao de processos de gamificagao e praticas com
pensamento computacional. Nesse sentido, Leite (2020) defende que os processos
educacionais podem se beneficiar de forma significativa com a incorporacédo de

metodologias ativas mediadas por TD:

As metodologias ativas e as tecnologias digitais produzem novos desafios,
oportunidades e tendéncias para o ensino de Ciéncias. As metodologias ativas
buscam superar a educagéo tradicional (expositiva e n&o interativa), promovendo
o estudante ao papel principal, centro dos processos de ensino e aprendizagem.
As tecnologias digitais, por sua vez, ttm o condao de amplificar estes processos.
Nelas os estudantes podem aprender de forma descentralizada, interagindo com
outros estudantes, de forma autbnoma e independente, durante a construcao de
seu conhecimento (Leite, 2020, p. 23).

O autor ressalva, contudo, que a introdugcdo de TD na Educacao nao implica
necessariamente em praticas pedagogicas diferenciadas, pois, muitas vezes, o que
observamos nas escolas € apenas o habito de “vestir o velho com roupa nova” (Leite,
2020, p. 3). E, realmente, hoje em dia, ha muitas op¢des de “roupas novas” no varejo das

TD para se vestir velhas praticas pedagogicas:

Da lousa eletrénica aos livros interativos, da proposta para envolvimento dos
alunos em redes sociais da internet a telefones celulares, da preparagdo do
estudante em robdtica a novos laboratérios para estimulo as memdrias, e as
inteligéncias ou o uso das pranchetas tablets em lugar dos cadernos
convencionais. Se para qualquer disciplina as propostas desses recursos sao
insinuantes, o que dizer de Ciéncias, que por sua natureza e esséncia mais
precisa aproximar e atualizar pessoas (Selbach et al., 2010, p. 112).

Por isso mesmo, Selbach et al. (2010) asseveram ser imprescindivel que a
incorporagao das TD seja acompanhada de reflexdes acerca de quais recursos dialogam
melhor com a realidade em que estamos inseridos, bem como com as tematicas que
desejamos abordar. Em outras palavras, faz-se premente realizarmos curadorias de
recursos e de conteudo quando estamos lidando com TD no presente. Com efeito,
Tavares et al. (2021, p. 66) consideram que a curadoria de recursos digitais para a
educagao no mundo complexo que vivemos requer foco ndo somente no conteudo em si,

mas também “em como os temas sdo ensinados e como acontece a experiéncia do
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estudante, chancelando a qualidade do que é ofertado”. Para tanto, Selbach et al. (2010)
apontam alguns aspectos que precisariam ser levados em conta: quais das tecnologias
disponiveis cooperam com uma aprendizagem significativa? Conhego o recurso e sei
fazer bom uso do instrumento? Ou necessito de algum treinamento para utiliza-la? Quais
objetivos espero alcangar na aprendizagem de meus estudantes com a utilizagado dessas
tecnologias e que, sem as quais, certamente nao obteria?

Nesse sentido, defendemos que o uso das TD quando atento a essas
preocupacgdes pode contornar a tendéncia frequentemente observada de compreendé-las
desde perspectivas extremas que as superestimam ou subestimam, “imaginando-se que
sera suficiente oferecé-la para que as aprendizagens ocorram” ou “considerando que tudo
o que se faz com ela poderia ser feito sem ela” (Aragén, 2016, p. 263), respectivamente.
Nado se trata, portanto, de tomar as TD como agentes miraculosos de mudangas
pedagogicas, tampouco pode-se ignorar que no contemporaneo elas tém exigido ao
campo da Educacgao a criagado de espagos mais dinamicos e envolventes para se ensinar
e aprender (Alcici, 2014).

Com o avango da cultural digital, a sociedade foi transformada, os estudantes
mudaram (Coll; Monereo, 2010), a maior parte dos professores tem consciéncia disso
(Barroqueiro; Amaral, 2011) e reconhecem nas TD a possibilidade de tornar as aulas mais
interessantes (Ozelame, 2016), porém, em geral, muito pouco se viu nas escolas em
termos de inovagdes tecnoldgicas (Alcici, 2014). Esse quadro € particularmente
verdadeiro no contexto das desigualdades brasileiras que se apresentam na forma de
limitacbes da cobertura dessas tecnologias em determinadas regides e localidades.

Com as TD atuais & possivel, como temos visto, construir novos ambientes de
aprendizagem nas escolas e fora delas, langcando mao de espagos presenciais e/ou
digitais, com recursos que aproximam estudantes e professores, estimulando os estudos
em grupo, a colaboracao e o convivio social (Cortelazzo et al., 2018). Para Moran (2013,
p. 31), criar tais espagos ricos em possibilidades de interacdo e aprendizados pode ajudar
os estudantes a aprenderem “ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem proativos, a
saber tomar iniciativas e interagir’, pois, espagos de interagdo permitem que os
estudantes se relacionem com outros colegas de sala, professores e com o0 mundo ao seu
redor. Isso promove a troca de ideias, o desenvolvimento da empatia e 0 senso de
comunidade.

Porém, o contato repentino com as TD que muitos dos envolvidos com a educacéao

basica acabaram tendo diante da sua adogdo emergencial no contexto da pandemia, de
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acordo com Pasini, Carvalho e Almeida (2020, p. 6), acabou criando “um lugar de
entrecruzamento, de intersecgéo, (...) um ‘lugar fronteirico’. E uma fronteira, geralmente, é
composta de valores e costumes tanto de um lugar como de outro, ou seja, € no espago
fronteirico onde ocorrem encontros com o estranho, o desconhecido, o diferente, sendo
que tais deslocamentos podem proporcionar experiéncias do “além-limite”. Um lugar
hibrido, de fato, foi 0 espago em que muitos professores simplesmente se viram durante a
fase aguda da pandemia, tendo que adaptar suas praticas de ensino presencial para o
novo cenario que se impunha repleto de TD que se apresentavam como fundamentais e
que, mesmo depois de superada a etapa de distanciamento fisico, ainda se mostraram
necessarias. Até mesmo porque o planejamento realizado pelas instituicbes educacionais
de todo o mundo previu a adogdo do Ensino Hibrido (EH) para quando as aulas
presenciais fossem retomadas.

Na REEAL, por exemplo, esse foi o plano previsto em portarias que
regulamentaram a organizagao dos anos letivos de 2021 e 2022 (Alagoas, 2022 e 2021),
tendo sido executado no retorno parcial e progressivo as aulas presenciais adotado entre
agosto e dezembro de 2021 (Alagoas, 2021). Outrossim, o préprio processo de
incorporagao das TD na sociedade como um todo acaba envolvendo as escolas que, de
alguma maneira, precisam responder as demandas tecnologicas que se acentuam no
contemporaneo. Dessa forma, € crucial entender como as comunidades escolares se
apropriam dessas tecnologias para ampliar as possibilidades de ensino e aprendizagem

que elaboram em seu fazer pedagogico.

3 ASPECTOS METODOLOGICOS*

A pesquisa que originou este artigo configurou-se como um estudo qualitativo e
descritivo, tendo sido empreendida no ambito de um doutoramento no Programa de Pds-
Graduagao em Educagao da Universidade Federal de Alagoas (PPGE/UFAL). A etapa de
campo foi realizada no segundo semestre de 2022, reunindo 21 professores em um curso
on-line (entre setembro e outubro de 2022), 16 estudantes em uma oficina presencial

(agosto de 2022) e 20 familiares de estudantes em um evento pedagdgico (agosto de

4 Durante a elaboragdo deste trabalho, os autores utilizaram a ferramenta Gemini com a finalidade de
traduzir o seu resumo para linguas estrangeiras. O conteudo gerado foi revisado, validado e modificado
criticamente pelos autores, que assumem a responsabilidade pela exatiddo e integridade do texto final, em
conformidade com o Art. 9° da Portaria CNPq n°® 2.664/2026.
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2022), todos eles de comunidades escolares da REEAL localizadas no municipio de
Maceid/AL.

Os dados apresentados neste artigo foram obtidos por meio de entrevistas
(realizadas com familiares de estudantes) e questionarios semiestruturados (aplicados a
professores e estudantes) a partir da seguinte pergunta®. “Quando vocé pensa em
Educacao e TD quais sdo as cinco primeiras palavras que |he ocorrem?” O conjunto de
dados obtidos foi tratado com base na analise de conteudo (Bardin, 2016, p. 58) que nos
indica que “uma vez reunida a lista das palavras suscitadas por cada palavra indutora (...),
torna-se necessario introduzir uma ordem”. Assim, procedemos a reunido de palavras
idénticas, sinbnimas ou proximas em nivel semantico até chegarmos a um quadro com os
termos com maior frequéncia de ocorréncia entre professores, estudantes e seus
familiares, respectivamente, quando mencionada a relacdo entre educacdo e TD. Com
base nesses resultados, foi possivel desenvolver as categorias de analise “TD” e
“‘Educacao” adotadas a priori na forma do topico de discussao “TD na Educagao: um
entusiasmo com ressalvas”, desenvolvido na sequéncia deste artigo.

Na discussdo dos resultados, langamos mao de coédigos para assegurar 0O
anonimato dos participantes: para professores, utilizamos o coédigo PP (participante
professor/a); para estudantes, o codigo PE (participante estudante) e para familiares dos
estudantes, o codigo PR (participante responsavel por estudante). Além dessas siglas, os
cbdigos possuem um numero correspondente a posi¢ao de tal sujeito na ordem alfabética
dos nomes de participantes dentro do respectivo subgrupo ao qual pertencem.

Ainda no ambito dos cuidados éticos, todos os participantes da pesquisa
receberam informacdes acerca dos procedimentos adotados nesta investigagdo por meio
de um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) ou de um Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido (TALE). Os procedimentos adotados no decorrer desta
investigacdo foram autorizados pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal de Alagoas (CEP-UFAL) por meio do processo com registro CAEE n.
57932022.2.0000.5013.

5“0 teste por associagdo de palavras, é o mais antigo dos testes projetivos. (...) é aqui utilizado para fazer
surgir espontaneamente associagdes de palavras relativas as palavras exploradas ao nivel dos estereétipos
que criam. A aplicagéo do teste é simples. Pede-se aos sujeitos que associem, livre e rapidamente, a partir
da audicdo de palavras indutoras (estimulos), outras palavras (respostas) ou palavras induzidas” (Bardin,
2016, p. 57-58, grifos da autora).
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4 TD NA EDUCAGAO: UM ENTUSIASMO COM RESSALVAS

Ao serem questionados sobre as primeiras palavras que lhe ocorriam quando
pensavam sobre o processo de incorporagao de TD na Educagao, observamos entre os
participantes desta pesquisa que a maioria (86% do conjunto amostral) evocaram
palavras e expressdes que denotam um certo entusiasmo em relagdo as possibilidades
pedagogicas que as TD apresentam em termos de beneficios para a aprendizagem

porque elas facilitariam um conhecimento melhor do mundo (cf. Quadro 1).

Quadro 1. Lista das palavras/expressdes evocadas pelos participantes da pesquisa quando
mencionadas as palavras indutoras “Educagao” e “TD”.

Palavras/expressoes evocadas por professores da REEAL
(Frequéncia de ocorréncia)

Engajamento e protagonismo (12) Acessibilidade (6) Planejamento e avaliagéo (4)
Conhecimento (10) Aperfeicoamento (6) Autonomia (2)

Recursos tecnolégicos (9) Criatividade (5) Informagao (2)
Aprendizagem (8) Dinamismo (5) Ludicidade (2)

Futuro (8) Interagao e interatividade (5) Desigualdade (1)

Inovagéo (8) Novas sociabilidades (4) Transformacgao (1)

Palavras/expressoes evocadas por estudantes da REEAL
(Frequéncia de ocorréncia)

Recursos tecnologicos (8) Experiéncia (2) EaD (1)
Aprendizagem (7) Interessante (2) Inovagéao (1)
Futuro (5) Criatividade (1) Sem resposta (1)
Desenvolvimento (5) Dificuldade de aprendizagem (1)

Facilidade (4) Diversao (1)

Palavras/expressoes evocadas por responsaveis por estudantes da REEAL
(Frequéncia de ocorréncia)

Bom, beneficio (11) Aprender mais, abre a mente (2) Cursos na internet (1)

Evolugdo (3) Conhecimento (2) Dificuldade (1)

Desenvolvimento (3) Estudar (2) Envolvimento nas aulas (1)

Tecnologia (3) Normal, natural (2) Mudangas (1)

Uso sério, sem distracéo (3) Virus, pandemia (2) Usar tecnologia na escola
também (1)

Fonte: elaborado pelos autores com base em dados coletados em pesquisa de campo (2022).

De acordo com Alcici (2014), esses dados correspondem com a percepgao mais
frequentemente encontrada nas comunidades escolares acerca da incorporagcdo de TD
nas praticas pedagogicas, ainda que esse aparente entusiasmo nao seja traduzido na
maior parte das vezes em experiéncias concretas. Essa concepcdo de que as TD
ampliam as possibilidades de aprendizagem demonstrada pela maioria dos participantes
da pesquisa pode ser relacionada, ainda, com a constatacdo de boa parte das pessoas de
que essas tecnologias ja fazem parte do cotidiano da vida em sociedade em pleno século

XXI (Graham, 2006), em graus de extensdo e intensdo tdo significativos que estdo
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produzindo novos modos de sociabilidade nas diferentes esferas da sociedade, na escola
e fora dela (Coll; Monereo, 2010). Com efeito, € o que foi possivel constatar em algumas
falas de participantes da pesquisa quando foram convidados a refletir sobre a

incorporagao de TD na Educacéo, vejamos algumas unidades de registro nesse sentido:

PP3: Estimula a criatividade, a capacidade de pesquisa e outras competéncias
importantes para o mundo atual;

PPG6: Vivemos em um mundo imerso em tecnologia digital, e ela esta na sala de
aula, mesmo sem a administracdo do professor. E importante, tanto para
atualizagcado de exercicio, quanto para sintonizar com os meios utilizados pelos
discentes para aquisicao de informacao;

PP20: As TDIC sao essenciais na apresentaciao de conteudos e na dindmica e
inovacao das aulas;

PES5: Futuro, aprendizagem, experiéncia, facilidade, desenvolvimento;

PE7: Mais aprendizagem, maior interesse dos alunos, um futuro melhor;

PE15: Futuro, diverséo, facilitando muitas coisas;

PR1: E normal porque hoje esta tudo mudado. E algo bom;

PR2: Eu penso que os estudos estao evoluindo para os meninos conhecerem o
mundo melhor;

PR4: Ajuda o desenvolvimento dos alunos.

(Acervo da pesquisa de campo, 2022).

As falas acima demonstram como uma parte significativa de professores,
estudantes e seus familiares depositam no processo de incorporacédo de TD na Educagao
muitas expectativas de melhoria de aprendizagem no contexto de praticas pedagdgicas, o
que se aproxima de uma visdo um tanto quanto ingénua do impacto de TD nos processos
pedagodgicos. Como argumentamos anteriormente, parece existir, de fato, uma
compreensao coletiva de que tais tecnologias ja fazem parte da vida em sociedade e que
sua incorporacdo na Educacao € um fendmeno que se coloca como uma necessidade
atual para o desenvolvimento dos estudantes.

As TD podem estimular a criatividade dos estudantes, fornecendo recursos para a
expressao artistica, criacdo de projetos multimidia e solugao de problemas, por exemplo.
Porém, as TD ndo deveriam ser superestimadas nem subestimadas (Aragén, 2016). Elas
poderiam até mesmo ser dispensadas dos esforcos de inovagdao dos processos
educacionais, desde que nos planos, projetos e iniciativas educacionais fosse dada a
devida atencao para a promog¢ao da interacdo entre os participantes, com estimulos a
troca de conhecimentos e experiéncias, uma vez que, para a autora, este € o principal
fator necessario ao sucesso de agdes educacionais (Kenski, 2012).

Em termos gerais, podemos afirmar que os participantes da pesquisa concordam
que as TD oferecem recursos inovadores para apresentar conteudos de forma mais

dindmica e interativa, ao tempo em que elas permitem incluir videos, simulagdes,
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animacgdes, jogos educacionais e outros recursos nas atividades educacionais; elementos
tais que ampliam a capacidade de despertar o interesse dos estudantes e promover uma
compreensao mais profunda dos conceitos trabalhados em sala de aula. Além disso, a
capacidade de pesquisa é enriquecida com o0 acesso a uma ampla gama de informagdes
disponiveis on-line, incentivando os professores e estudantes a desenvolverem
habilidades de busca, selegao e analise de conteudo relevante (Tavares et al., 2021).

Ainda de acordo com os dados apresentados no Quadro 1, podemos constatar que
a maioria dos participantes da pesquisa avalia de forma positiva a incorporagdo de TD na
Educagado, atribuindo-lhes um papel transformador nos processos educacionais.
Primeiramente, as TD podem proporcionar acesso a uma vasta quantidade de
informacdes e recursos educacionais, permitindo aos estudantes explorarem conteudos
de forma mais ampla e aprofundada (Kenski, 2012). Através da internet, os estudantes
podem acessar materiais, pesquisas académicas, videos educacionais e interagir com
especialistas em diferentes areas do conhecimento, ampliando suas possibilidades de
aprendizado. E sdo exatamente esses os aspectos promovidos pela incorporagao das TD
na Educagdo que foram ressaltados pelos participantes de diferentes segmentos de
comunidades escolares entrevistados, conforme observado no Quadro 1.

Além disso, as TD oferecem recursos interativos e personalizados, possibilitando
que os estudantes desenvolvam habilidades essenciais para o século XXI, como
pensamento critico, colaboragdo e resolugcdao de problemas. Esses avangos para os
processos de aprendizagem sao reconhecidos pelos participantes desta pesquisa, tendo
em vista que, em todos os segmentos de entrevistados, as palavras e expressdées com
maior frequéncia de evocacdo estao relacionadas com aspectos como engajamento,
protagonismo estudantil, recursos tecnoldgicos e aprendizagem (Quadro 1).

Jogos, simulagdes, plataformas de aprendizagem adaptativa e ambientes virtuais
de aprendizagem sao apenas alguns exemplos das possibilidades educacionais que
podem tornar as aulas com TD mais dinamicas e engajadoras, estimulando o interesse
dos estudantes e promovendo a participagao ativa (Bacich; Moran, 2018). Nessa diregao,
observamos, ainda no Quadro 1, que, especialmente professores e estudantes
mencionam termos como “dinamismo”, “criatividade”, “ludicidade” e “diversdo” enquanto
elementos marcantes que a incorporagdao das TD na Educagdo também promove,
evidenciando outros aspectos que esse processo mobiliza com potencial de transformar e

enriquecer o processo de ensino-aprendizagem (Moran, 2018).
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No entanto, é importante salientar que, para os participantes da pesquisa, a
incorporacdo de TD na Educagdo requer uma abordagem cuidadosa e bem planejada. E
0 que podemos inferir a partir de palavras/expressdes como “uso seério, sem distracao”
(mencionadas por responsaveis por estudantes, cf. Quadro 1), “acessibilidade” e
“‘planejamento e avaliacdo” (mencionadas por professores, cf. Quadro 1). Sem duvida,
para que as praticas educacionais, mediadas por TD ou nao, sejam efetivas e inclusivas,
elas precisam ser desenhadas, desenvolvidas e executadas com intencionalidade
pedagogica (Boller; Kapp, 2018 e Cuban, 2001). Planejamentos que desconsiderem a
realidade dos estudantes podem levar a resultados indesejados, acentuando a
desigualdade de acesso ao direito a aprendizagem que, ao fim e ao cabo, almejamos
garantir aos nossos estudantes (Fernandes; Mercado, 2022).

A questdo do acesso e das condicbes socioeconémicas que o processo de
incorporagao das TD na Educagao requer foi mencionada por professores, estudantes e
seus familiares a partir de palavras/expressdes tais como “acessibilidade”, “dificuldade” e
“‘desigualdade” (Quadro 1). Se é fato que as TD podem ajudar a superar barreiras
geograficas e sociais, é igualmente verdadeiro que desigualdades de acesso a esses
recursos podem aprofundar problemas como a evasido escolar e baixos indices de
aprendizagem, como o que foi observado em diferentes comunidades escolares no
contexto da pandemia da Covid-19 (Reimers; Schleicher, 2020; Salata; Ribeiro, 2020).

E plausivel, portanto, defender que os professores recebam suporte adequado para
lancar mao das possibilidades que as TD apresentam ao campo educacional de forma
eficaz, garantindo que elas sejam integradas de maneira significativa ao curriculo escolar
(Bacich, 2018). Além disso, é fundamental manter um equilibrio entre o uso de TD e
outras formas de ensino, reconhecendo que o contato humano e a interacdo face a face
também desempenham um papel crucial no processo de aprendizagem.

Dando seguimento aos procedimentos de analise de conteudo propostos por
Bardin (2016), passamos a tratar as informag¢des do Quadro 1 com o objetivo de organizar
um conjunto de categorias por meio da condensagao de termos cuja articulagdo nos
permitiram produzir o que Bardin (2016) intitula de “constelagbes de atributos” com
inferéncias acerca da compreensao que os sujeitos pesquisados expressaram ter sobre a
relacdo entre TD e Educacdo. No caso dos professores participantes da pesquisa, por
exemplo, a constelagdo de atributos “Protagonismo estudantil” com frequéncia de 19
(dezenove) evocagdes nas falas dos entrevistados foi constituida através da mencao de

termos como “engajamento e protagonismo (12)”, “criatividade (5)” e “autonomia (2)” (cf.
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Quadro 1); os quais, uma vez articulados, ajudam-nos a perceber de forma mais evidente
a importancia atribuida ao aspecto do protagonismo estudantil pelos professores
entrevistados quando eles sao convidados a pensar a relagcao entre TD e Educacgao. Esse
mesmo procedimento foi realizado para as palavras/expressées evocadas pelos demais
participantes da pesquisa.

O agrupamento espacial das palavras/expressdes (Quadro 1) em constelagdes de
atributos na forma de alvos (Figuras 1, 2 e 3) permitiu-nos destacar novos elementos
relacionados com as diferentes percepgdes acerca da incorporacao de TD na Educacéao
evocadas dos participantes da pesquisa, 0 que passamos a discutir na sequéncia do
texto.

Em primeiro lugar, o fato de a maioria dos professores entrevistados destacarem
termos relacionados com a "aprendizagem", "recursos tecnoldgicos" e "protagonismo"
(Figura 1) quando convidados a pensarem acerca do processo de incorporagado de TD na
Educacao parece indicar que esses profissionais atribuem um potencial significativo as

TD para a construgao de aprendizagens.

Figura 1. Alvo de constelagdes de atributos citados por professores quando mencionadas as palavras
indutoras “Educacao” e “TD”.
2
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Fonte: elaborado pelos autores com base em dados coletados em pesquisa de campo (2023).

As evocagbes dos professores aglutinadas no termo "recursos tecnoldgicos”
referiam-se aos equipamentos e softwares que podem ser utilizados no processo de
ensino-aprendizagem. Acerca disso, os professores participantes parecem, igualmente,
reconhecer a importancia de contar com recursos tecnolégicos adequados para

implementar atividades que utilizem as TD de forma eficaz. Ao mesmo tempo, a
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prevaléncia de expressdes que fazem mencéao ao "protagonismo estudantil" aponta para a
importancia de os estudantes serem os agentes ativos do seu processo de aprendizagem.
As praticas pedagdgicas mediadas por TD, de acordo com os professores participantes
da pesquisa, contribuem e, ao mesmo tempo, exigem o protagonismo estudantil ao
permitir que os estudantes assumam o controle do seu aprendizado ao escolherem os
conteudos que querem estudar, as formas de aprender e os instrumentos que querem
utilizar, por exemplo.

Por outro lado, o fato de os termos "desigualdade” e "ludicidade" terem sido menos
citados pelos professores entrevistados sugere que esses profissionais ainda nao estao
plenamente conscientes de alguns dos desafios e potencialidades da incorporagcéo das
TD na Educagdo. O termo "desigualdade" refere-se as diferengas de acesso as TD que
podem existir entre estudantes de diferentes classes sociais ou regides (Silva, 2017).
Essas desigualdades podem dificultar a aprendizagem daqueles que nao tém acesso a
recursos tecnologicos adequados. Ja o termo "ludicidade" refere-se ao potencial das TD
para promover atividades educativas que sejam prazerosas e motivadoras para o0s
estudantes, contudo esse aspecto ndo foi ressaltado pelos professores participantes. Na
Figura 2, a seguir, temos o alvo de constelagdo de atributos mencionados, nesse caso,

por estudantes, quando solicitados a pensar sobre as TD na Educagao.

Figura 2. Alvo de constelagdes de atributos citados por estudantes quando mencionadas as palavras
indutoras “Educacao” e “TD”.

2
se )

o

\& - R oy Cr 'f'a'f.i
e S

Fonte: elaborado pelos autores com base em dados coletados em pesquisa de campo (2023).

A anadlise do alvo de constelagdes de atributos citados pelos estudantes

participantes da pesquisa (Figura 2) demonstra que esse segmento mencionou termos e
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expressbes semelhantes ao grupo de participantes “professores”, tanto que
“aprendizagem” e “recursos tecnoldgicos” também aparecem em destaque em suas
evocagdes. Contudo, entre os estudantes, constamos um conjunto de expressdes que
ressaltam a capacidade de “inovagdo” que as TD teriam quando incorporadas aos
processos pedagogicos. Corrobora esse entendimento o fato de os estudantes
associarem as TD na Educagdo a processos com mais criatividade. Assim como os
professores participantes, os estudantes (Figura 2) e os seus familiares (Figura 3)
também n&o ressaltaram em suas evocacgdes aspectos relacionados com dificuldades
e/ou desigualdades de acesso a recursos tecnolégicos, sendo as expressdes nesse

sentido de baixa incidéncia.

Figura 3. Alvo de constelagdes de atributos citados por familiares de estudantes quando mencionadas as
palavras indutoras “Educagao” e “TD”.
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Fonte: elaborado pelos autores com base em dados coletados em pesquisa de campo (2023).

A anadlise comparada dos alvos de constelacbes de atributos referentes ao
processo de incorporagao de TD na Educacao desde as diferentes perspectivas dos
participantes da pesquisa (Figuras 1, 2 e 3) permite-nos observar padrdes entre as
concepgdes expressas por professores, estudantes e seus familiares. Nesse sentido,
destacamos, em primeiro lugar, que para os trés grupos de participantes os beneficios
para a aprendizagem compdem o “nucleo duro” das concepgdes que eles atribuem a
relacdo entre TD e Educacéo, destacado nos alvos de constelagcbes pelo centro na cor
mais escura. Em segundo lugar, podemos verificar nos alvos de constelagdes de atributos
(Figura 1 e 2) que professores e estudantes compartilham entre eles o entendimento de

que a adogéao de recursos tecnoldgicos na Educagao pode ser um fator para a inovagao,
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enquanto os responsaveis pelos estudantes atribuem as TD a capacidade de produzir
transformacgdes no contexto escolar.

Cabe-nos destacar, ainda, que somente os familiares dos estudantes (Figura 3)
apontam a incorporagdao das TD como uma alternativa para o campo educacional em
casos de crises como a provocada pela pandemia da Covid-19. Nesse sentido, pensamos
que parte dos familiares dos estudantes, conscientes da importancia da Educacédo na
formacéo de seus filhos e do impacto que a interrup¢ao das atividades escolares pode ter
em seu desenvolvimento académico, enxergam nas TD uma alternativa diante de uma
crise, pois os recursos digitais podem ajudar a minimizar a perda de aprendizado e
manter os estudantes engajados quando as condigbes de acessO aos pProcessos
mediados por TD sao garantidas (Reimers; Schleicher, 2020).

De fato, no contexto pandémico, as TD foram amplamente adotadas como uma
forma de contornar as dificuldades impostas pela crise sanitaria global que vivemos
(Mourad; Cunha; Jorge, 2021). Os recursos digitais, como plataformas de ensino on-line,
videoconferéncias e aplicativos de aprendizado permitiram algum tipo de continuidade do
processo educacional mesmo com a impossibilidade de aulas presenciais. Essas
tecnologias forneceram acesso a materiais didaticos, além de interagdo com professores
e colegas. As memorias desses usos e praticas com TD no periodo pandémico parecem
sugerir a alguns responsaveis pelos estudantes a percepg¢ao de que as TD poderiam ter
seus usos continuados para além da pandemia, uma vez que, eventualmente, poderemos
nos ver inseridos em outras crises que exijam o uso intensivo de TD na Educagédo mais
uma vez.

Entre os responsaveis dos estudantes, identificamos, também, algumas ressalvas
com relacdo as TD no sentido de que elas podem se tornar uma dificuldade para alguns
estudantes ou mesmo acabar sendo uma distragdo nas aulas, caso ndo sejam utilizadas
de forma “séria” (PR11, PR15, PR16 e PR20). Para PR20, por exemplo, incorporar TD na
Educagao € algo interessante, mas ndo se pode ignorar que “0s meninos nao procuram
nas tecnologias a educacéo, acaba distraindo”. Entre os estudantes, as criticas vdo na
direcdo de que os processos educacionais com TD sdao mais complicados e pouco
acessiveis, dificultando a aprendizagem (PE10 e PE12). Ja entre os professores,
encontramos ressalvas acerca da desigualdade de acesso a recursos tecnologicos, bem
como consideragdes sobre os desafios que essa incorporacdo das TD na Educagao
impde ao campo educacional (PP9 e PP15), tais como a necessidade de formagao

continuada, ja identificadas por estudos com o de Boscarioli (2022).
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As ressalvas apontadas pelos diferentes participantes da pesquisa reforcam a
importancia que Rocha, Ota e Hoffmann (2021) atribuem para a realizagdo de curadorias
de recursos e conteudo no processo de incorporagao de TD na Educacdo. Afinal, de
acordo com os autores, € fundamental considerar o contexto em que as praticas
educacionais com TD serao realizadas, pois somente assim poderao ser identificados e
contornados eventuais fatores como riscos de distracdo, dificuldades de acesso e de
compreensao envolvidos com as TD que se pretende utilizar.

Assim, com base nos dados coletados ao longo desta pesquisa, podemos afirmar
que a maioria das pessoas entrevistadas fazem uma avaliagdo positiva do processo
incorporagao de TD na Educagdo do mesmo modo que acreditam que, sendo utilizadas
de maneira adequada e integradas ao curriculo de forma reflexiva, as TD podem
enriquecer a experiéncia educacional, ampliar as oportunidades de aprendizagem e
preparar os estudantes para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais
digitalizado. Por outro lado, algumas ressalvas ao processo de incorporagdo das TD na
Educacdo foram realizadas por participantes dos diferentes segmentos escolares,
especialmente no que se refere as condi¢cdes infraestruturais das escolas publicas e a
necessidade de formacdo continuada para incorporacdo das TD aos processos

educacionais.
5 CONSIDERAQ()ES FINAIS

Como vimos, na REEAL, as concepcbes de professores, estudantes e seus
familiares sobre a incorporacdo de TD na Educacdo sao diversas e refletem diferentes
experiéncias e perspectivas dos envolvidos nesse processo. A incorporagao de TD na
Educacao exige, dessa forma, além de formacédo adequada do corpo docente, um projeto
pedagogico que correlacione o uso dessas tecnologias com os objetivos de aprendizagem
eleitos como prioritarios pelas comunidades escolares. Caso contrario, corre-se o risco de
se manter praticas de ensino convencionais com um carater pretensamente atualizado
por toda uma sorte de parafernalias tecnoldgicas.

E crucial reconhecer que a mera insercdo de aparatos tecnoldgicos nas escolas
nao garante, por si sO, uma transformacgédo educacional significativa. Para além da
infraestrutura fisica, torna-se imprescindivel considerar os diferentes contextos
socioecondmicos dos alunos e suas familias. A pesquisa evidenciou desafios como a

disparidade no acesso a internet de qualidade, a falta de familiaridade com recursos
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digitais e a necessidade de um suporte técnico adequado. No entanto, também apontou
para um universo de possibilidades apresentadas pelas TD, desde a personalizagdo do
ensino até o fomento da inclusdo e da equidade.

Dessa forma, defendemos que a chave para uma incorporagao eficaz das TD na
Educagao perpassa pela construcao de projetos pedagogicos que dialoguem com as
realidades socioeconémicas dos estudantes. Isso significa ir além da mera utilizagcado de
recursos tecnologicos e repensar o processo de ensino-aprendizagem como um todo.
Nessa direcdo, o planejamento estratégico pode evitar que as TD se tornem meros
apéndices das praticas tradicionais, sem de fato promover uma transformacao
educacional profunda. Para tanto, as comunidades escolares precisam ser apoiadas com
politicas publicas de formagdo continuada de professores, suporte pedagdgico dos
estudantes, aproximacao das familias com as escolas e parcerias com diferentes setores

da sociedade.
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