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Resumo

Esta produgéo aborda a aplicagdo de uma sequéncia de atividades realizada em uma turma do terceiro ano
das séries iniciais do ensino fundamental a fim de dialogar a respeito das espécies em ameacga de extingao
presentes na regido amazobnica. Além de explorar a classificagdo dos animais em vertebrados e
invertebrados e a divisdo das espécies vertebradas em grupos (peixes, répteis, anfibios, aves e mamiferos),
o estudo procurou discutir sobre as formas de interagao do ser humano com o meio ambiente que impactam
negativamente a fauna. Para alcancar o objetivo proposto, a intervencédo didatica teve sua aplicacao
baseada nos Trés Momentos Pedagdgicos mediada pelo uso de Tecnologias Digitais de Informacédo e
Comunicacéo (TDIC). Para os resultados, foram interpretadas as produc¢des de desenhos pelos discentes,
conduzida na etapa de aplicagdo do conhecimento, conforme as técnicas de Analise de Conteudo. Foram
identificadas quatro categorias representativas das percepgdes sobre os animais, suas classes e o risco de
extingdo. Ademais, notou-se que a organizagdo e o desenvolvimento da intervengdo pedagdgica
proporcionou a valorizagdo do conhecimento prévio do estudante, estimulou a criatividade e a sensibilizagao
sobre o tema, denotando a necessidade de agbes para preservagdo das espécies da fauna brasileira, com
destaque para o bioma Amazoénia.
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Abstract

This production deals with the application of a sequence of activities carried out in a third grade class in
order to discuss the endangered species present in the Amazon region. In addition to exploring the
classification of animals into vertebrates and invertebrates and the division of vertebrate species into groups
(fish, reptiles, amphibians, birds and mammals), the study sought to discuss the ways in which human
beings interact with the environment and negatively impact fauna. In order to achieve the proposed
objective, the didactic intervention was based on the Three Pedagogical Moments mediated by the use of
Digital Information and Communication Technologies (DICT). The results were obtained by interpreting the
drawings produced by the students during the knowledge application stage, using content analysis
techniques. Four categories were identified, representing perceptions of animals, their classes and the risk of
extinction. In addition, it was noted that the organization and development of the pedagogical intervention
provided an appreciation of the students' prior knowledge, stimulated creativity and awareness of the topic,
denoting the need for actions to preserve species of Brazilian fauna, especially in the Amazon biome.

Keywords: Early Grades. Teaching and learning. Natural sciences. DICT. Amazonian fauna.

Resumen

Esta produccion trata de la aplicacidon de una secuencia de actividades llevadas a cabo en una clase de
tercer grado con el fin de discutir las especies amenazadas presentes en la region amazonica. Ademas de
explorar la clasificacion de los animales en vertebrados e invertebrados y la division de las especies
vertebradas en grupos (peces, reptiles, anfibios, aves y mamiferos), se buscé discutir las formas en que la
interaccién humana con el medio ambiente tiene un impacto negativo sobre la fauna. Para alcanzar el
objetivo propuesto, la intervencion didactica se basé en los Tres Momentos Pedagdgicos mediados por el
uso de las Tecnologias Digitales de la Informacién y la Comunicacién (TDC). Los resultados se obtuvieron a
partir de la interpretacion de los dibujos producidos por los alumnos durante la etapa de aplicacion de los
conocimientos, utilizando técnicas de andlisis de contenido. Se identificaron cuatro categorias, que
representan las percepciones sobre los animales, sus clases y el riesgo de extincion. Ademas, se observo
que la organizacion y el desarrollo de la intervencién pedagdgica valorizaron los conocimientos previos de
los alumnos, estimularon la creatividad y la concienciacion sobre el tema, destacando la necesidad de
actuar para preservar las especies de la fauna brasilefia, especialmente en el bioma amazénico.

Palabras clave: Primeros Grados. Ensefanza y aprendizaje. Ciencias Naturales. TDIC. Fauna amazodnica.

1 INTRODUGAO

As tecnologias fazem parte do mundo contemporaneo e acabam contribuindo e
influenciando nas novas configuracdes sociais. Tais mudancas refletem na educacgao e,
consequentemente, na didatica profissional. Portanto, € fundamental a compreensao de
que o ensino de Ciéncias, assim como o conhecimento cientifico e tecnoldgico,
acompanha a estrutura social vigente. Dessa forma, o professor de ciéncias detém um
papel de grande relevancia na inclusdo e adaptacao de tecnologias em suas aulas (Pires,
2017).

A utilizagao de recursos eletrdnicos e digitais no ensino favorece o envolvimento e
interesse dos estudantes em razao das diversas possibilidades em sua aplicabilidade. No
entanto, é necessario ressaltar que esse tipo de recurso, ao ser introduzido na sala de
aula, ndo deve ser trabalhado isoladamente. Embora apresente ampla variedade

funcional, é fundamental que a tecnologia escolhida possua um objetivo durante seu
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planejamento, isto é, deve promover melhorias para a pratica profissional tendo uma
finalidade (Camargo; Daros, 2018).

A fim de contribuir e auxiliar na pratica profissional do professor de ciéncias, esta
pesquisa apresenta uma proposta para trabalhar o tema “espécies amazdnicas em
ameacga de extingdo por meio de tecnologias digitais nos anos iniciais do Ensino
Fundamental”, considerando os aspectos regionais e locais. Para isso, foi realizada uma
sequéncia de atividades baseada na metodologia dos Trés Momentos Pedagogicos.

Como parte do conhecimento cientifico, os animais sdo abordados nas séries
iniciais no eixo “Vida e Ambiente” pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC
(Brasil, 2018) de forma que sejam apresentados seu desenvolvimento, habitos de vida e
as relagdes entre 0 meio ambiente e o homem. Logo, viabiliza a introdu¢cdo de temas
transversais, a exemplo da educagao ambiental e preservacdo de espécies.

E nesse sentido que se faz necessario criar um saber ambiental para uma
formacao cidada critica, incentivando os estudantes ao senso de conservagao e
preservagao. Ainda, trabalhar este tema estimula a aproximagdo do educando com o
meio cientifico e o incentiva a pesquisar sobre a fauna local e a compreender a realidade
a qual esta inserido.

O ensino de Ciéncias, assim como o de qualquer outra disciplina, ndo esta
apartado de questbes sociais. Assim, € interessante que a alfabetizacdo cientifica
ofertada no ambiente escolar prepare os alunos para lidar com problematicas de seu dia
a dia, ndo somente ao nivel individual, mas como componente da comunidade em que se
encontra (Silva; Sasseron, 2021).

Devido a relevancia de didaticas que possibilitem assegurar a aprendizagem de
conteudos cientificos que considere o protagonismo do educando e permita a concepgao
de uma reflexdo critica sobre o mundo, o presente trabalho tem como finalidade
apresentar os resultados de uma intervencao pedagogica objetivando a sensibilizagéo do
estudante e promovendo a compreensao dos impactos das agdes humanas no meio

ambiente por meio do uso das tecnologias digitais.
2 APORTES TEORICOS
O ensino de Ciéncias nas séries iniciais apresenta grande responsabilidade ao

exercer a base para a construgcao de um ser critico que saiba relacionar o saber cientifico

e as problematicas presentes na sociedade e em seu cotidiano. Ainda, visa relacionar
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conteudos cientificos aos demais componentes curriculares e assim tecer uma teia de
conhecimentos que o tornardo um sujeito atuante e em constante aprendizado.
Sendo assim,
O propdsito mais geral do ensino das ciéncias devera ser incentivar a emergéncia
de uma cidadania esclarecida, capaz de usar os recursos intelectuais da Ciéncia

para criar um ambiente favoravel ao desenvolvimento do Homem como ser
humano (Carmo, 1991, p. 146).

Diante deste panorama, € importante ressaltar que a disciplina de ciéncias nao
deve compreender somente o curriculo, pois, assim como a educagado em sua totalidade,
necessita relacionar seus conteudos com o que diz respeito a realidade de seus
educandos. Neste aspecto, € papel do professor, como mediador, fazer este movimento a
fim de possibilitar que seus alunos possam se tornar cidadaos criticos.

Conforme o modelo de ensino tradicional, as dinamicas educacionais sao
organizadas em um curriculo e compartimentadas em conteudos que acabam
impossibilitando os estudantes de participarem do processo de construgdo do seu
conhecimento (Camargo; Daros, 2018). O professor, ao seguir esta estratégia, dificulta
que seus alunos se percebam como atores capazes de gerar mudangas sociais.

Entretanto, a educacdo é uma importante ferramenta de transformacao social que
sO pode exercer este papel a partir da mediagcdo ao considerar o discente como
protagonista durante seu processo de aprendizagem. Assim, nesta constante dinamica no
ambiente escolar € que o aluno podera progredir e atentar-se as problematicas que vao
além de sua individualidade, sendo trabalhadas socialmente, de forma efetiva e
consciente a desenvolver as habilidades e competéncias propostas.

Sobre isto, muito mais do que um curriculo com conteudo, “a decisao sobre que (e
como) ensinar deve considerar e conciliar: o que o aluno quer e precisa, 0 que a
sociedade quer e precisa daquele individuo, o que esse conhecimento particular requer
para poder ser ensinado, [...]" (Torres, 2005, p. 17-18). Logo, o professor também assume
um papel ativo ao permitir que o aluno pense criticamente para além das matérias
propostas.

Para tanto, deve haver a devida adaptacdo de temas tdo complexos, como o
conteudo apresentado, para os estudantes conseguirem compreender a tematica e atingir
os objetivos propostos. Como ser ludico, a crianga enxerga o mundo de forma diferente,
sempre se utilizando do brincar para se expressar e aprender. Dessa maneira, a
brincadeira passa a ser uma proposta a ser considerada (Borba 2006).

Como afirma Borba (2006),
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E interagindo com os outros, observando-os e participando das brincadeiras que
vamos nos apropriando tanto dos processos basicos constitutivos do brincar,
como dos modos particulares de brincadeira, ou seja, das rotinas, regras e
universos simbdlicos que caracterizam e especificam os grupos sociais em que
nos inserimos (p. 37).

Nesse sentido, uma proposta que desenvolva a aprendizagem de forma dinédmica
possibilita ao professor de ciéncias o planejamento e construgédo de estratégias de ensino
contextualizadas. As Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunicagao (TDIC) sdo uma
possibilidade, uma vez que abordam aspectos ludicos, com auxilio de diferentes
ferramentas, a partir da tecnologia, de modo que motivem os alunos a explorar suas
habilidades (Araya; Gibin; Filho, 2021).

De acordo com Araya, Gibin e Filho (2021), as TDIC proporcionam uma interagao
com o conteudo ministrado de forma mais acessivel, onde os discentes conseguem
interagir com tematicas consideradas de dificil projecdo, como alguns assuntos abordados
nas aulas de ciéncias.

A utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas estimula a participagdo e interagédo dos
alunos, tornando o processo de aprendizagem entre educador e educando mais dinamico
e agradavel. Todavia, vale ressaltar que esse tipo de estratégia educacional ndo substitui
0s recursos tecnolégicos nao digitais, dado que ambos sdo essenciais para o
desenvolvimento educacional do discente (Carneiro; Figueiredo; Ladeira, 2020).

E importante pontuar que, para atingir as metas desejadas o professor precisa ter
dominio e saiba explorar a ferramenta que utiliza, identificando as possibilidades de
desenvolver tarefas que sejam capazes de despertar o interesse, estimular e desenvolver
as potencialidades do seu aluno (Prieto, 2005).

Portanto, a utilizagdo de recursos didaticos como videos, jogos digitais, e
brincadeiras em sala de aula torna-se uma importante e relevante ferramenta no processo
de ensino e aprendizagem, afinal, a crianga entende melhor quando se diverte. Com o
avancgo tecnoldgico, os recursos deste género evoluiram muito e adentraram o ambiente

escolar, proporcionando uma gama de possibilidades no cotidiano educacional.

3 DESENHO DA PESQUISA

O estudo apresenta aspectos caracteristicos da pesquisa qualitativa com objetivo
exploratorio, ao ter em vista relacionar a problematica e o fendbmeno da pesquisa de modo

que possibilite a construgdo de hipoteses sem desconsiderar a complexidade e a dtica
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interpretativa das interagdes sociais (Gil, 2017). Portanto, assume o propdsito de
identificacdo e compreensao das caracteristicas que representam esse fenémeno.

O trabalho também se configura como uma pesquisa-intervengdo, uma vez que
nao se limita apenas ao tedrico e ao pratico como momentos apartados, mas intercede
pelos dois de forma ativa e direta em relagao aos sujeitos ao qual se direciona. Nao é um
processo rigido, este evolui conforme o andamento e adaptagdes feitas durante sua
condugédo (Chassot; Silva, 2018).

O estudo foi desenvolvido em uma turma de terceiro ano do Ensino Fundamental
(anos iniciais) de uma escola municipal localizada na cidade de Belém—PA, no contexto
da disciplina de Ciéncias. Participaram desta pesquisa 15 alunos, entre oito € nove anos,
sob a supervisédo do professor regente.

Para a analise de dados, foi escolhida a Andlise de Conteudo (Bardin, 2016), que
visa investigar o conteudo de mensagens de diversos formatos, buscando assim a
identificacdo de padrbes e significados nestas relacbes. Esta envolve etapas
sistematizadas que permitem aos pesquisadores organizar e compreender o conteudo do
conjunto de dados obtidos, sendo estas: pré-analise, exploragdo do material, tratamento
dos resultados, interpretagao e relatério da analise. Por tratar-se de uma analise de dados
feita a partir de desenhos, foi utilizada a adaptacdo do modelo de Santos et al. (2017).
Nesse tipo de analise, consideram-se as observagdes e semelhangas organizadas e

interpretadas em categorias.

3.1 Percurso metodoldgico

A intervengcdo proposta segue o modelo dos “Trés Momentos Pedagdgicos”
(problematizagéo inicial, organizagdo do conhecimento e aplicagdo do conhecimento).
Sua construcao possibilitou o resgate de conhecimentos prévios e os relacionou com o
tema, para que assim houvesse a organizagao e apresentagao do conteudo central e, por
fim, a aplicagdo do conhecimento nos registros feitos pelos alunos.

As atividades foram desenvolvidas em cinco aulas de quarenta e cinco minutos
cada, respeitando o processo de problematizagdo, organizacdo e aplicagcdo do
conhecimento do aluno. Para isso, foram utilizados recursos diversos, como: video,
imagens com movimento (GIF), jogos online e desenho.

Para identificar o nivel de percepcdo dos alunos sobre o tema, o estudo

desenvolveu a avaliagdo de forma continua. Logo, foram consideradas as atividades
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realizadas no decorrer do percurso metodoldgico. Posto isso, a participagéo, coeréncia de
ideias, colaboragao, trabalho em equipe, producao artistica, senso de imaginagao e
concepcgao critica do tema s&o as principais ponderag¢des a serem avaliadas.

A partir do que foi apresentado, a sequéncia de atividades, baseada nos Trés

Momentos Pedagadgicos, ficou organizada da seguinte maneira:

3.1.1 Primeiro momento pedagogico: Aula expositiva e exibigdo de video

O primeiro momento pedagdgico foi direcionado ao resgate dos conhecimentos
dos alunos sobre a visita realizada ao parque zoobotanico do Museu Paraense Emilio
Goeldi, conduzida pelo professor regente antes da intervengao pedagdgica, considerando
que durante a referida atividade os estudantes tiveram a oportunidade de entrar em
contato com animais da fauna regional.

Esta etapa também foi marcada pela retomada de conceitos que ja haviam sido
desenvolvidos em aulas anteriores pelo professor da turma. Nesse momento, foi
introduzida a problematica que serviu como base para a execucao de atividades. Para
isso, foi realizado o seguinte questionamento: “Como um animal deixa de existir?”.

Em seguida, houve a organizagdo do conhecimento através da projecédo de um
video*. O recurso digital exibia o programa seriado denominado “Catalendas”, que
retratou a questdo da caga por diversdo com a lenda do “Curupira”, personagem
amazOnida presente na cultura local. Posteriormente, houve a aula expositiva e dialogada

a respeito dos novos conceitos.

3.1.2 Segundo momento pedagodgico: Aplicagéo de jogo educativo

Na sequéncia, a fim de corroborar com a compreensao do conteudo ministrado, os
alunos foram encaminhados para a sala de informatica, para poderem participar de um
jogo na plataforma virtual Wordwall®. Devido a plataforma permitir que seus usuarios
criem diferentes atividades personalizadas, o jogo foi desenvolvido pelas autoras deste

trabalho e escolhido para ser utilizado como recurso educacional. Para finalizar esta

“PROGRAMA CATALENDAS. Curupira. YouTube, 24 de abr. de 2019. Disponivel em:
<https://youtu.be/Gg1L9I3sHZw?feature=shared>. Acesso em: 11 de nov. de 2023.
>Wordwall: Crie ligbes melhores mais rapidamente. Encontre os animais da Regido Amazénica em risco de

extingdo.  Visual Education Ltd. United Kingdom. Jogo eletrbnico. Disponivel em:
<https://wordwall.net/pt/resource/63742821>. Acesso em 12 de nov. de 2023.
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etapa, houve a recapitulacido das caracteristicas das espécies animais que compuseram o
jogo com o auxilio de fotos projetadas na TV da sala de informatica e a execugédo de uma

atividade.
3.1.3 Terceiro momento pedagogico: Desenho livre

No terceiro momento, os alunos tiveram a op¢ao de escolher um animal e desenha-
lo em uma folha de papel acompanhado de uma frase. Deste modo, essa atividade
oportunizou a criatividade dos estudantes, assim como a capacidade de se expressarem

abertamente sobre o contelido de forma artistica.

3.2 A aplicacgdo da intervencéo pedagogica

Inicialmente, foi realizado o resgate do conteudo trabalhado anteriormente pelo
professor regente da turma com base na visita dos alunos ao Museu Paraense Emilio
Goeldi (MPEG) dias antes da aplicagao da intervengdo. O museu é um espacgo cultural
situado no centro urbano de Belém voltado a popularizagdo do turismo, ensino e
pesquisa, dispondo, ainda, de um Parque Zoobotanico com animais da fauna e flora
amazoénicas. Assim, foi possivel contextualizar o tema central com o que foi presenciado
pelos alunos.

A partir da introdugdo ao tema, foram desenvolvidos nesta etapa conceitos
referentes a classificagdo dos animais (em vertebrados e invertebrados) e a divisdo das
cinco classes de animais vertebrados: peixes, répteis, anfibios, aves e mamiferos. Em
seguida, com o suporte de imagens animadas (GI/F), os alunos identificaram a classe
pertencente a cada animal exibido no slide.

Apos a explicacdo dos conceitos e exposicdo de imagens, foi apresentada a
seguinte pergunta norteadora: “Como podemos identificar as semelhangas entre os
animais apresentados e o que essas semelhancas nos revelam?”. Para responder essa
pergunta, os alunos deveriam lembrar-se da cartilha “Visita Animal no Parque
Zoobotanico” disponibilizada pelo professor de ciéncias, pois todos os animais ilustrados
no material pedagodgico apresentado a turma pelo docente também se encontravam nos
slides projetados. Fundamentado nisso, os alunos constataram que as espécies
representavam animais em ameaca de extingao.

Continuamente, foram discutidos tépicos referentes a extingdo de animais da

Regidao Amazobnica, tais como: O que é extingao? A diferenga entre extingdo natural e
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extincdo antropica; e as causas que levam a extingao de espécies. Ao final, foi promovido
um debate a respeito da importancia dos animais para o equilibrio da natureza, bem como
a importancia de protegé-los.

Logo apos as discussdes sobre a extingdo de espécies de animais, foi exibido um
video de 12 minutos intitulado “Curupira” do Programa Catalendas, disponibilizado na
plataforma YouTube. Com base no que foi abordado no recurso tecnolégico, foi possivel
introduzir novos conceitos para a turma, visando discutir o impacto e consequéncias da
caca de animais silvestres para o meio ambiente e para a vida humana.

A fim de analisar a concepgao dos alunos sobre os animais em risco de extingao
que estdo localizados na Regidao Amazénica e a identificacdo de suas classes, foi
aplicado um jogo online seguido por uma dindmica em sala realizada individualmente.
Para isso, este momento foi dividido em dois passos.

No primeiro passo, os discentes foram encaminhados para a sala de informatica,
onde tiveram acesso aos computadores da escola. No local, a turma foi dividida em dois
grupos para darem inicio ao jogo educativo online de memorizagdo denominado
‘Encontre os animais da Regido Amazonica em risco de extingdo”, disponivel no site
Wordwall.

O jogo consistia na memorizagdo de pares de cartas que exibiam imagens de
animais apresentados e discutidos durante a aula que estavam em risco de extingéo,
acompanhados pela nomenclatura comum de sua espécie. Posteriormente a execug¢ao do
jogo, foram exibidos na televisdo da sala de informatica todos os animais presentes na
aula e no jogo. Sendo assim, a partir da memorizacdo das imagens, os estudantes
conseguiram reconhecer € nomear esses animais.

No segundo passo, os estudantes retornaram a sala de aula para a continuagao da
dindmica. Para isso, cada aluno foi chamado individualmente para escrever no quadro o
nome do animal de sua preferéncia e identifica-lo de acordo com sua classe. Apds a
participacao de todos os alunos e concluséo desta etapa, foi revisado o conteudo da aula.

Com o intuito de estimular o pensamento critico e a expresséao artistica dos alunos,
cada estudante recebeu uma ficha com o nome de dois animais e uma folha de papel A4
com a frase “Se o animal falasse...”. O aluno deveria escolher um desses animais e
elaborar uma frase ou dialogo que o animal escolhido gostaria de dizer para o Curupira, o
protetor das matas. Para a personalizagcdo dos desenhos, foram disponibilizadas sete

caixas de lapis de cor.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o propésito de analisar o desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes,
a avaliagao foi feita de forma continua, logo, teve em vista considerar as atividades
realizadas no decorrer do percurso metodologico, como: participagéo, coeréncia de ideias,
colaboracéo, trabalho em equipe, producédo artistica, senso de imaginagéo e concepgao
critica construida sobre o tema. Assim, os alunos teriam maior liberdade para realizar as
atividades a partir de sua perspectiva.

Durante as perguntas e discussbes em sala de aula, os discentes conseguiram
esclarecer as indagac¢des com clareza e criticidade, demonstrando dominio sobre o
conteudo abordado. Também foi possivel notar que alguns alunos demonstraram grande
interesse e estimulo com as perguntas, visto que chegavam a levantar-se da cadeira para
responder aos questionamentos e provocacdes geradas pelas mediadoras acerca do
tema.

Ao dividir os grupos para a realizagdo da atividade online, notou-se que o nivel de
participagcdo e motivacdo dos estudantes diminuiu, isso pode ser evidenciado com a
auséncia de dois estudantes que se recusaram a participar da atividade em grupo. Uma
possibilidade que justifique o ocorrido seria a quantidade de computadores com
disponibilidade para a internet na escola. Havia sete computadores na instituicdo, porém,
somente dois apresentaram acesso a rede, sendo um dos motivos para fazer com que os
alunos fossem divididos em dois grupos.

Embora a troca de experiéncias favorega a interacdo e a aprendizagem entre
pares, esta situacdo prejudicou o envolvimento dos alunos com a atividade proposta.
Nesse sentido, Carneiro et al. (2020) salienta a dissonancia do governo ao exigir a
instituicaio de uma BNCC que solicite a aplicacdo de estratégias com o uso de
tecnologias, sem a devida infraestrutura tecnolégica educacional.

Segundo Delizoicov et al. (2009) o envolvimento entre tecnologia e a produc¢ao do
conhecimento cientifico € marcado por agcdes soécio-historicamente definidas. Todavia, o
processo de construcdo desse conhecimento ocorre desigualmente quanto o acesso aos
recursos tecnologicos ainda n&o corresponde a diversidade populacional existente.
Nesse aspecto, dificulta a aplicacdo do conhecimento cientifico ao expressar lacunas no
ensino e aprendizagem com o uso de tecnologias.

A restricdo de equipamentos com acesso a internet ocasionou a limitagdo no

numero de jogadores por computador. Como apenas um aluno operava a maquina,
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enquanto os outros o ajudavam, isso pode ter provocado a redugdo no empenho e
entusiasmo dos estudantes. Outro cenario a ser considerado seria que os alunos
desistentes poderiam ter preferéncia por participar dos jogos individualmente, ao contrario
do sugerido.

Além disso, ha também dois momentos avaliativos que merecem destaque: a
classificagdo de animais no quadro branco e o momento do desenho livre. No quadro
branco, dividido conforme as cinco classes de animais existentes, os alunos escolheram
individualmente uma das classificagdes para colocar um animal apresentado durante a
aula ou qualquer outro que desejassem. Foi atestado que os alunos nao tiveram
dificuldade em identificar a classe pertencente ao animal escolhido e sentiram entusiasmo
com a tarefa, pois muitos se ofereceram para escrever sobre outros animais e poder
participar mais vezes.

Ao ser entregue a folha para o desenho e uma ficha com a indicagao de dois
animais, os discentes iniciaram seus trabalhos. Para isso, foi apresentado um enunciado
que sugeria a escrita de uma frase, assim os alunos teriam um ponto de partida e
direcionamento. Foi possivel notar que alguns desses alunos se detiveram a desenhar
apenas um animal, outros queriam desenhar para além dos dois propostos, e, também,
houve aqueles que ndo sabiam como desenhar o animal, pois n&o se lembravam de suas
completudes.

Vale ressaltar a presenca de um desenho que difere dos demais. Tal destaque
deve-se ao fato de que o autor da ilustracdo entregou sua tarefa sem a parte escrita e
com a auséncia de cores. Isso pode indicar que o aluno em questao ndo se sentiu atraido
pela atividade proposta, e/ou ndo compreendeu a orientagcao solicitada, o que justificaria a
falta de detalhes. Todavia, este aluno conseguiu demonstrar que reconhecia o animal da
ficha que foi entregue através de seu desenho.

Referente as frases utilizadas, alguns alunos demonstraram dificuldade quanto ao
que os animais poderiam falar, outros apresentavam dificuldade na ortografia, sendo
preciso que recebessem auxilio para escrita. Alguns ainda escreveram frases curtas, ja
outros conseguiram se delongar mais um pouco.

A analise de dados escolhida para o tratamento dos desenhos foi realizada
conforme a adaptagédo de Santos et al. (2017). A partir dos dados obtidos, foi possivel a
elaboragdo de quatro categorias de percepgbes: Percepcao llustrativa, Percepgao
Sustentavel, Percepgédo Defensora, Percepgdo Afetiva. Estas categorias indicam o nivel

de percepg¢ao dos alunos sobre os animais, suas classes e o conteudo trabalhado em
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sala. Ademais, foi possivel demonstrar se conseguiram seguir as indicagdes do enunciado
e das fichas contendo as indicagdes de animais para desenho.

Com base no que foi observado, os 15 desenhos realizados pelos alunos foram
analisados e classificados consoante as quatro categorias de percepgao. Apoiado nisso, 3
(trés) desenhos enquadram-se na categoria Percepcgao llustrativa, 1 (um) desenho na
categoria Percepcao Sustentavel, 7 (sete) desenhos na categoria Percepgédo Defensora e
4 (quatro) desenhos estdo incluidos na categoria Percepgao Afetiva.

A fim de compreender melhor essa analise, abaixo serdo exemplificadas tais
categorias, para além disto, apresentamos os componentes utilizados como critérios pelas
autoras para exemplificar o que foi considerado nas observagdes feitas e como estas
ocorreram.

Percepcao llustrativa: Apresenta a ilustracdo do animal, com auséncia parcial ou
total de texto, como foi orientado. Todos os desenhos presentes nessa categoria estao

acompanhados somente pelo baldo de fala, como apresentado no quadro abaixo (Quadro

1).

Quadro 1: Analise descritiva da Percepgao llustrativa.

Animais presentes na imagem: Jabuti-piranga e
Arara-azul.

Transcrigao literal:

Balao de fala (Jabuti-piranga): Oi tudo bem
Baldo de fala (Curupira): Oi amigos

Balao de fala (Arara-azul): Oi amigos

Legenda das autoras:

Baldo de fala (Jabuti-piranga): Oi, tudo bem?
Balao de fala (Curupira): Oi amigos!

Baldo de fala (Arara-azul): Oi amigos.

Fonte: As autoras, 2024.

Embora ndo tenha seguido a proposta da criagdo de uma frase, € possivel notar, a
partir do quadro apresentado, que o aluno conseguiu construir didlogos, mesmo estes
sendo repetitivos e limitados. Além disso, o aluno soube desenhar os animais que foram

apresentados. Considerando estes aspectos, houve uma representacao grafica fiel dos
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animais expostos, mas o aluno se limitou a isto, ndo desenvolvendo a producéao textual ao
qual implicava a dinamica.

Percepcgao Sustentavel: Ha nesta categoria uma preocupacgéo por parte do aluno
com a preservacdo dos animais e a conservagdo do meio ambiente. E constituido pela
frase solicitada e pelo baldo de fala. Além disso, ganha destaque por ser representada

unicamente por um desenho, como pode ser observado no quadro Quadro 2.

Quadro 2: Analise descritiva da Percepg¢ao Sustentavel.

Animais presentes na imagem: Urubu-rei e
Curimata.

Transcrigao literal:

Frase: se o orubo-rei falase, ele ia fala para pessoa
que passase pelas floresta ndo jugar lixo no chdo e
nem nos rio e mares tipo o curimata ia comer e poder
morer.

Baldo de fala (personagem feminina): vamo junta o
lixo!

Legenda das autoras:

Frase: Se o Urubu-Rei falasse, ele diria para a pessoa

. que passasse pela floresta ndo jogar lixo no chao e
€ B o) nem nos rios e mares. Pois, o Curimata poderia comer

an € morrer.

Balado de fala (personagem feminina): Vamos juntar o

it 1 L lixo!

le

Fonte: As autoras, 2024.

No Quadro 2, é possivel perceber que o estudante consegue estabelecer uma
relagcao entre os animais e 0 meio ambiente. Para ele, a polui¢gao dos rios pode provocar a
morte de animais. Ao considerar isso, pode-se inferir que o estudante associou a poluicdo
a um fator que contribui para o desaparecimento de animais e, consequentemente, para a
extincdo de determinada espécie. O aluno também conseguiu apresentar as
caracteristicas dos dois animais presentes na ficha que foi entregue a ele, indicando sua
capacidade de correlacionar o nome do animal e sua imagem a partir das dinédmicas
realizadas durante a aula.

E possivel notar também a presenca de um protagonista, uma personagem
aparentemente feminina, que atenta o leitor para os cuidados que se deve ter com o0 meio
ambiente, associando a poluicdo como efeito das atitudes humanas. Sendo assim, é
possivel deduzir que o aluno alcangou o objetivo esperado, compreendendo o assunto

desenvolvido durante a aula.

Debates em Educagao | Macei6é | v.18 | n. 40 | p. 1-18 | 2026
13



Joice Santana Lisb6a / Alana Sousa da Silva / Lucicléia Pereira da Silva

Percepcgao Defensora: Esta categoria enfatiza a protegcéo da fauna, reconhecendo
a relevancia da figura “Curupira” para a sobrevivéncia destes. E constituido pela frase
solicitada e/ou dialogos entre personagens, como demonstrado no quadro a seguir
(Quadro 3).

Quadro 3: Analise descritiva da Percepgao Defensora.

Animal presente na imagem: Boto-cor-de-rosa.

Transcrigao literal:

Dialogo:

Oi curupira eu queria te fazer uma pergunta como é
ser um protetor da Floresta, castigando todos que
facdo o mal, o curupira falo - é siples todo mundo
quise mata eu assobio — ‘ilegivel”

Legenda das autoras:

Dialogo:

Boto-cor-de-rosa: Oi Curupira. Eu queria te fazer uma

pergunta. Como é ser o protetor da floresta?

Curupira: Castigando todos que fagam o mal — o

- curupira falou — E simples, todo mundo quiser matar
! assobio — “ilegivel”

Fonte: As autoras, 2024.

Com base no Quadro 3, pode-se evidenciar que o discente teve dificuldades na
elaboragcdo da frase. Contudo, conseguiu desenvolver um dialogo apresentando os
assuntos trabalhados no Segundo Momento Pedagdgico. Ainda, o aluno fez o resgate da
lenda do Curupira, relacionando-a com o conteudo apresentado, demonstrando que este
acredita que a mata e seus habitantes devem ser protegidos, e que a figura mistica
desenvolve este papel.

Percepcgao Afetiva: Dentro desta categoria ha um enfoque maior no personagem
“Curupira”, através de demonstracdes de carinho e saudacdes. Todos os desenhos

acompanham somente a frase (Quadro 4).
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Quadro 4: Analise descritiva da Percepgéao Afetiva.

Animal presente na imagem: Bicho-preguica e
Jacaré-acu.

Transcrigao literal:
Frase: O Curupira é legal

Legenda das autoras:
Frase: O Curupira é legal!

Fonte: As autoras, 2024.

Conforme o quadro acima (Quadro 4), o aluno conseguiu relacionar a fauna e a
flora utilizando a ficha entregue para a elaboracéo do desenho. Embora tenha alcangado
o objetivo da atividade, € notavel que o aluno n&o procurou explorar outras formas
criativas para seu texto. Sem a presencga de baldes de fala, o aluno chegou a fazer um
texto maior, mas errou seu desenho e pediu para refazer. Na segunda vez que recriou 0
texto, limitou-se a frases curtas como seus colegas e se concentrou em criar uma frase
qgue remetesse a uma afetividade e afinidade com a figura do Curupira.

A partir do que foi pontuado, a sequéncia de atividades possibilitou a aplicacdo do
recurso digital conforme a associagcdo dos trés tipos de conhecimento, garantindo a
aprendizagem dos sujeitos da pesquisa. O uso da tecnologia digital possibilitou uma aula
dindmica e inovadora, que promoveu a aquisicao de conceitos recreativamente. Por conta
disso, o recurso digital mostrou-se um método com potencial a ser utilizado pelo professor
nas aulas de ciéncias (Moran, 2015).

Outro fator importante a ser evidenciado é a forma de avaliagdo proposta pelos
Trés Momentos Pedagdgicos, que se constitui como um processo continuo que considera
varios aspectos, como: a participagado, a presenga, a socializagao, respeito, além das
atividades desenvolvidas em sala de aula. Conforme pontuam Camargo e Daros (2018),
esse formato avaliativo foge de um modelo de ensino tradicional, criando perspectivas de

um ensino que prioriza o aluno. Ainda, a partir da socializagao realizada nas aulas, foi
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possivel constatar que os alunos compartilharam ideias respeitosamente, promovendo a

criatividade e o trabalho em equipe.

5 CoONcLUSAO

Baseado nisso, a intervencdo pedagdgica visou desenvolver o ensino de forma
interativa e ludica mediada pelo uso de TDIC, reforcando como a socializagao e debates
sS40 necessarios para discussao sobre problemas que envolvem o meio ambiente, com
destaque para as espécies em ameaca de extingao.

Assim, ao recorrer a conhecimentos previamente apresentados, esta intervencao
desenvolveu a problematica em questao, possibilitando maior participagcdo dos discentes
na aula. Ao serem envolvidos de forma mais ativa, os alunos conseguiriam entender que
a ciéncia ndo é nada distante ou apenas conteudista, mas que esta inserida em seu
cotidiano e tem relevancia no contexto social e em suas vicissitudes.

A sequéncia de atividades em conjunto com uma avaliagéo diferenciada, que fuja
da rotina escolar, possibilitou maior participagao ativa dos estudantes, além de estimular o
pensamento critico e a criatividade destes. Tendo em vista as adversidades durante seu
andamento, é possivel considerar adaptacdes para sua replicabilidade, considerando a
estrutura da instituigdo e suas possibilidades, planejando agdes alternativas.

E possivel afirmar também que a dindmica escolhida promoveu o estimulo pelo
tema abordado e incentivou os educandos, visto que os discentes demonstraram desde o
inicio das atividades grande interesse em participar, manifestando-se diversas vezes
durante a explanacdo do assunto sem a necessidade de solicitar a colaboracdo. Além
disso, as atividades programadas para os momentos em sala de aula seguiram
coerentemente ao planejamento da aula. Os estudantes utilizaram raciocinio légico,
exercitaram sua coordenagdo motora, trabalharam juntos em busca de solugbes e
produziram materiais artisticos.

Ademais, o tema proposto € de suma importancia, afinal este tem o intuito de
conscientizar sobre problemas envolvendo a extingdo de espécies e modos de ombate-
los. Além de criar desde cedo o senso de responsabilidade ambiental, formando
cidadaos responsaveis e criticos, conscientes do impacto de suas acdes e que poderao

se comprometer com a preservagao da biodiversidade para as futuras geracoes.
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